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寫作教學的困難
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• 疫情下，老師難以帶

領學生去實地考察。

新冠疫情

• 篇幅較短

• 不能抓住特色

• 描寫時能敍述事件的經

過，但對人物和場景的

描寫較為粗疏。

文字欠缺情意

寫作教學的困難



寫作教學的困難

對寫作不感興趣

一、

欠缺觀察觸覺及體驗

二、

單向教學

三、

問題癥結所在



<02>
運用VR虛擬實境的好處



Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) Framewor

(Technological Pedagogical Content Knowledge, TPACK) 
資料來源:出自 Mishra 與 Koehler(2006)

科技知識（TK）

教學知識（PK） 內容知識（CK）

科技內容教學知識
（TPACK）

科技教學知識
（TPK）

內容科技知識
（TCK）

內容教學知識
（PCK）

情境
Contexts



運用VR虛擬實境的好處

寫作：遊記

遊記類作文：真實的旅遊見聞和感受為題材的一種記遊性散文。

學生最難達到的

重點
1.抓住環境特點
2.體會思想感情



題目：鹽田梓遊記

鹽田梓?
如何去了解呢？
上網找資料？

運用VR虛擬實境的好處



資料來源：https://www.discoverhongkong.com/tc/explore/great-outdoor/explore-the-local-hakka-culture-yim-tin-tsai.html



資料來源：https://www.discoverhongkong.com/tc/explore/great-outdoor/explore-the-local-hakka-culture-yim-tin-tsai.html



教學困難

• 未必有去過這個具有歷史、藝術、文化特色的地方

• 欠缺了體驗

• 文章淡然無味

觸景生情？

運用VR虛擬實境的好處



科技的輔助
• 虛擬實境（VR）

• 學生及世界各地的人來遊覽

• 觸景而生情，現在觸「境」也能生情。

運用VR虛擬實境的好處



<03>

教學設計



A B C

讓學生「親臨」鹽田梓

文學元素的虛擬場景

學習當地天主教宗教及客家文化

透過「真實的見聞」

加強中文讀寫能力、文

學素養及人文關懷

觀察觸覺及體驗

運用虛擬實境（VR）科技

學生
寫作興趣

教學設計



中國語文 宗教 藝術 歷史

遊記寫作 天主教宗教
文化

鹽田梓
藝術節

聯合國教科文
組織文化遺產
的羅馬式建築

路線設計（步移法）

天主教宗教文化路線：
碼頭-客家村屋（藝術品：花聚&藍帶衫）-樓梯（善牧）-聖若瑟小堂
*-聖福若瑟神父故居*-活泉井*-雙子亭（俯瞰）-鹽田（俯瞰）

跨學科學習

常識

製鹽保育

教學設計



教學流程圖

基礎知識

課本

第九課《梅雨潭 》 朱自清

第十課《滿山花兒開 》 粟耘

學習重點

遠觀描寫

近觀描寫

寫作教學

EduVenture VR虛擬實境
1.課前嘗鮮版
2.課堂版本
3.課後完整版本

寫作
題目：《鹽田梓遊記》

回饋
評估量表、學生自評、互
評、老師眉批

教學設計

增潤及賞析

名家名篇

香港作家
陳志堅〈塵土之外〉

評估課業&回饋



教學設計（VR教件）

• 抽取一個重點的景點
• 與學生在課堂中遊覽
• 老師變身導遊
• 有限的時間引導學生

• 完整版本呈現整個鹽田梓
• 學生可在課後自行遊覽
• 寫作時的回顧
• 有語音介紹部分景點

讓學生先熟悉軟件的基本功能



教學設計（VR教件）

鹽田梓景點選材（15個景點）



教學設計（VR教件）

加入語文教學元素
（例如：修辭手法、觀察角度……）



教學設計（工作紙設計）

前期輸入



教學設計（工作紙設計）

觀察筆記（課堂/課後）



學生在課堂上運用虛擬實境VR的情況（影片）

教學設計



教學設計（工作紙設計）

課堂工作紙（配合VR遊覽）



<04>

學生回饋及成果



學生完成寫作課程後的訪問影片

學生上課圖片

學生回饋及成果



• 虛擬實境VR

• 聲音導航、資訊、問答、遊戲等互動元素。

• 激發學生的興趣，提升學習效果。

• 出色的可視化(Visible Learning)：一個人
對視覺的記憶遠勝於書面文字。

• 對特殊學習需要及非華語的學生有幫助。

非華語學生、讀寫障礙
或其他特殊學習需要的
學生可以選擇聆聽資料
簡介，透過聲音導航使
用教件。

學習能力較弱的學生，
在寫作時可以運用教件
中提示的詞彙及寫作手
法，協助寫作。

學生回饋及成果



<05>

體驗環節



體驗環節

• 抽取一個重點的景點
• 與學生在課堂中遊覽
• 老師變身導遊
• 有限的時間引導學生

我們一起體驗學生上課時
所用的課堂版本VR教件。



感謝各位！
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